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Vitejte ve VIDA! science centru

Aby si nasi expozici mohli uzit vSichni, pfipravili jsme tohoto
privodce. Vénujte prosim chvilku svého ¢asu pro precéteni
nékolika doporuéeni, aby vam dokument mohl byt pfi vasi

navstéveé u nas skute¢né pomocnikem.

Pro koho je prirucka urcena?

zejména pro asistenty a doprovod navstévnikl( se zrakovym
znevyhodnénim,

v_online podobé pak také samotnym néavstévnikim se
zrakovym znevvhodnénim - pro ziskani pfehledu o tom, co
Ize v nasi expozici zkoumat a na co se pfipadné pfipravit &i
se tésit.

Je obsah prirucky zavazny?

Neni! Stejné jako ostatni navstévnici si mlzZete vybirat ze
v8ech exponatll a prozkoumat je. V pFiruéce najdete nami
doporuceny vybér spolu s praktickymi informacemi, ktery
vam pruchod expozici zpfFijemni a ulehéi.

Cilem je poskythout uceleny soubor informaci, ktery
zptehledni orientaci v ¢&lenitém prostoru naseho centra
a umozni naplanovat si navstévu podle vlastnich zajmovych
a Casovych preferenci. Zaroveii v pFiruéce nenajdete
vyéerpavajici popisy exponati a jevi - broZurka
nesupluje funkci klasickych popiskl v expozici, které
poskytuji praveé tyto rozsirujici informace.



Prakticky o naSem science centru

Expozice VIDA! je zaloZzena na riiznych viemech a interakci
s exponaty a je doplnéna science show a experimentalnimi
demonstracemi pfimo mezi navstévniky. Proto je mozné v ni
slySet skoro porad né&jaké netradiéni zvuky (od provozniho
hlaseni, pfes hudbu az po ne¢ekané startovani malé rakety).

| kdyz se moc snazime, a tenhle prlivodce je toho snad
dikazem, expozice VIDA! neni svym prostorem,
mnoZstvim a rozloZenim exponatu a provozem plné
pFistupna pro nevidomé navstévniky. Proto prosim vénujte
zvySenou pozornost svému okoli pfi pohybu v expozici.

Navstévnost science centra je v rozlicné ¢asové sloty i dny
rtzna. V  dopolednich hodinach  v8ednich  dnU
zaznamenavame navstévy Skol (tedy vétSi mnozstvi déti
ridzného véku s vyucujicimi), o vikendu zase evidujeme
pfedev§im zajem rodin. Velmi proto doporucujeme Vasi
navstévu dopiedu ohlasit a nechat si doporuéit vhodnou
dobu pro neruseny, klidny zazitek.

Jako v kazdém podobném provozu i my na$e exponaty
pribézné opravujeme nebo vylepSujeme. Respektujte
prosim pfipadna upozornéni na docasné odstavené
exponaty.

Nase stala interaktivni expozice je rozsifena o docCasné
vystavy na galerii v 3.NP, které obménujeme. Jakou vystavu
pro vas mame pripravenou pravé ted’, najdete na strané
6 a také na nasich webovych strankach. Do¢éasné expozice
maji nejriaznéjSi autory a zaméfeni a jejich mira
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zpFistupnéni pro navstévniky se znevyhodnénimi muze
byt rizna.

e K pohybu do 3. NP je mozné vyuzit jak schodisté u détského
SC, tak eskalator nebo vytah na konci expozice u ,bastlirny”.
Na galerii najdete i ,zazitkové” atrakce s obsluhou Kolo na
lané a 3G Letecky simulator, které v seznamu
doporucéenych exponatt neuvadime, le¢ jejich vyuziti mozné
je. Vzhledem k jejich specifické obsluze je nutné vzdy
individualné posoudit, zda je jejich vyzkousSeni pro
konkrétniho navstévnika vhodné. Nebojte se oslovit nase
vidatory!

e V\V pribéhu celého dne ve VIDA! probiha v pfedem
vyhlaSenych intervalech v Divadle védy doprovodny
program, jako jsou 3D filmy, védecké show nebo ukazky
pokusl, které jsou primarné uréené k zrakovému vnimani,
nicméné nékteré z nich jsou zajimavé i ¢isté zvukové.
Navstévu doprovodného programu prosim pFipadné
konzultujte s nasimi vidatory ¢i na pokladné.*

e Soucasti expozice jsou i ,mokré exponaty”, kde
navstévnici interaguji s proudem vody ¢&i s nadrzi. V blizkosti
vodnich prvk( také muze byt vihka podlaha. Papirové ru¢niky
k pripadnému osuseni jsou Kk dispozici na vSech toaletach
a také na pokladné.

! veskeré kontakty na tvirce pFiru¢ky, vedouci smény i nase kolegy v provozu
najdete na posledni strané dokumentu
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V nabidce naseho science centra najdete i vzdélavaci
programy pfimo uzpusobené navstévnikim se
specialnimi potirebami, jejich objednani je ale potieba
fesit v dostateéném predstihu.?

K dispozici je relax zéna s pohodinym posezenim, bistro
stanek na galerii ve 3. patfe, vytahy pro nemobilni
navstévniky a bezbariérové WC.

V prabéhu navstévy se muzete kdykoliv obratit s dotazem
nebo prosbou na nase kolegy - vidatory. Kolegové
v modrém tri¢ku jsou Vam kdykoliv k dispozici a radi zodpovi
dotazy k samotnym exponatim ¢&i probihajicimu provozu.
Kdykoliv béhem navstévy je v pfipadé potieby také mozné
kontaktovat i vedouciho smény, ktery se Vasim
pozadavkim/potfebam pokusi vyhovét, nebo je preda
kompetentni osobé.
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Docasna vystava VIDA! SC

Vystava BARVOSVETEM v 3. patfe je pravé v pripravé. Jeji
otevieni pro vefejnost o¢ekavame v prvni poloviné dubna 2023.

Venkovni expozice

e Otviraci doba je od 30. dubna do 30. zaFi, pouze za
pfFiznivého pocasi.

e Moznost navstivit venkovni expozici je v cené vstupenky do
centra.

e Vstup: pristupové misto do venkovni expozice je ze sekce
Planeta (pozor, schody) a od Divadla védy (k dispozici
vytah pro vozitkare).

e Upozornéni: Ve venkovnim prostoru se vyskytuji také vodni
exponaty a stfidaji se zde riizné povrchy (od dfevénych
teras po mlatové cesty).

e Venkovni expozice je nejmladsi ¢asti naseho science
centra, exponaty a vybaveni do ni pribézné dopliiujeme.
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Seznam doporucenych exponatu ve stalé expozici:

SEKCE PLANETA

Kufr s gyroskopem

Velké ricni koryto

Velkeé ricni koryto: Povoden

Velké Ficni koryto: Norie

Velké Ficni koryto: Archimédiv Sroub

Velkeé ricni koryto: Zdymadia

12
13
14
15

Vétrna boure

Zemeétresna deska

16
17

Rotujici mistnost

Reverzni kyvadlo

Vétrny kolotoc

Chladici stroj
Hiluk

Vztlak na kridle

18
19
20

21
22
23

Ozubena kola

Velky klavir

SEKCE SRDCE

Velké hlavolamy

Ozvéna

Prvni pomoc

24
25

26
27
28

Hyperbola

Organy v téle

29
30



Haptické exponaty
PFibéh mikroprocesoru

Srdecni masaz

Streva

Poznas tvar?

Malé hlavolamy

SEKCE MIKROSVET

Magnetické sochy

Velky model DNA

4 zakladni interakce

31
32
33
34
35
36

37
38
39

Buiika rostlinna a Zivocisna

Geigeriv pocitac
Pad magnetu

40
a1
42

DETSKE SCIENCE CENTRUM*

Archeologické piskovisté

43
44

Détsky vodni svét
Détsky vodni svét: Détska susicka

Détsky vodni svét: Vystrel mi¢ vzhuru

45
46

Détsky vodni svét: Vodni labyrint

Détsky vodni svét: Splavy

a7
48

Objev své smysly: Cich

49

Objev své smysly: Hmat

* Zelena détska sekce je, uz jak vyplyva z nazvu
vénovana mladsim navstévnikam, nicméné vérime, Ze
nékteré z exponatid oceni i ti starsi.
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KUFR S GYROSKOPEM

Prozkoumejte, jak se chova roztoceny setrvacnik
a otestujte naroénost zmény sméru mimo jeho
osu.

Jak na to: Zmacknéte tlacitko, vyckejte alesponn 10 sekund
a zvednéte kufr. Uvnitt kufru je na vysoké otacky roztoéeny
setrvacnik. Zkuste s kufrem pohybovat do v8ech stran a rizné ho
naklanét. MiZete pozorovat ne¢ekané reakce kufru. Neni problém
kufr zvednout, ale manipulace s nim je ztizena gyroskopem uvnitt.

Upozornéni: Kufr vazi 6 kg a maze byt pro nékteré navstévniky pfilis
tézky.
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VELKE RICNI KORYTO

Prozkoumejte, jak proudi voda v krajiné, jak
postupuje povodiova vina a jaky viiv maji razné
typy krajin a prekazky v ricnim koryté.

Jak na to: Velké fi¢ni koryto slouzi jako zakladna pro jednotlivé
exponaty souvisejici s vodou. Ty doporu¢ené pro hmatové
zkoumani popisujeme nize. Koryto je cca 23 metrl dlouhé a 7 cm
hlubokeé.

Upozornéni: Navstévnik se mlze pfi interakci mirné zamokfit, pred
manipulaci s exponaty doporu¢ujeme vyhrnout rukavy a zkoumat
okoli opatrné. K dispozici jsou papirové utérky na toaleté a fukar.

Doporuceni: Kolem ,vodnich” exponatll se mizZe nachazet mokra
podlaha. Doporuc¢ujeme proto zvySenou opatrnost pfi pohybu.
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VELKE RICNi KORYTO: POVODEN

Zjistéte, v jakych pripadech se zastavba ocitne
v zaplavové oblasti.

Jak na to: Nahromadte v pfehradé dost vody a poté stavidlem
spust’te povodriovou vinu a pozorujte, co se déje v jednotlivych
vodnich kanalech a jaky dopad to ma na vesni¢ky ve spodni ¢asti.

Zvyseni vody ve vodnich tocich muze byt zplisobeno tanim snéhu,
nahlymi silnymi nebo dlouhotrvajicimi desti. Kolem vodniho toku se
nachazi tak zvana zaplavova oblast.
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VELKE RICNi KORYTO: NORIE

Seznamte se s timto arabskym zpisobem, jak
dostat vodu do vysky.

Jak na to: Vodni kolo se ovlada s pouzitim vedlejSiho exponatu —
Archimédova Sroubu. Pomoci Sroubu dostanete potfebnou vodu
nad kolo. Voda, kterou vypumpujeme nahoru, stéka na kolo
a roztac¢i ho. Na vodnim Kkole jsou umistény malé nadobky, které
transportuji vodu zpatky nahoru. Lopatky kola tvofici kapsu maji
takovy tvar, Ze se voda pfi pootoceni nevyléva. Po dosazeni horni
uvraté se kapsy nakloni tak, aby v této vy$ce voda odtékala pry¢.
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VELKE RICNi KORYTO: ARCHIMEDUV SROUB

Objevte starodavny zpisob cerpani vody
Z rezervoaru.

Jak na to: Otacejte klikou, co rozpohybuje a roztoé¢i tak Archiméduv
Sroub. Tim zpUsobite ¢erpani vody vzhlru. Na konci se voda vraci
zpét do nadrze okolo exponatu Norie. MlzZete tak otestovat, jak se
voda, zachycena v zavitech pomoci gravitace, ¢erpa nahoru.
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VELKE RICNi KORYTO: ZDYMADLA

Vyzkousejte si fungovani vicearoviovych
vodnich cest.

Jak na to: Manipulujte s vraty zdymadla a testovat funkénost
pfepoustéci nadrze s pénovou lod’kou.

e Proti sméru vodniho toku: Lod’ kou vplujte spodnimi dvefmi
do spodni ¢asti zdymadla, zaviete dvefe a zatahnéte za
paku, ktera pftipusti vodu do vySe horni hladiny. Oteviete
horni dvefe a lod’kou odplujte.

e Po sméru vodniho toku: Zatahnéte za paku, ktera dopusti
spodni ¢ast zdymadla vodou do vy$e horni hladiny. Oteviete
horni dvefe a lodi¢kou vplujte do napusténé spodni ¢asti
zdymadla. Zaviete horni dvefe a zatahnéte za paku, ktera
odpusti vodu az na vysku spodni hladiny vody. Oteviete
spodni dvefe a odplujte lodi¢kou pryc¢.
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VETRNA BOURE

Seznamte se s Beaufortovou stupnici rychlosti
vétru.

Jak na to: Mate moznost zazit riznou intenzitu vétru na svém
obliceji, oble¢eni a vlasech vstupem do proudu vzduchu
z ventilatoru. Pomoci tla¢itka mizete zapnout jeden ze tfi modell
rizné rychlosti vétru. Pomoci tlacitka STOP model vypnéte.

Upozornéni: Exponat se vypne sam do 30 vtefin, pokud ho nikdo
znovu nespusti.
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ZEMETRESNA DESKA

Zazijte na viastni kizi zemétreseni.

Jak na to: Postavte se na tfesouci se plosinu a zazijte zemétieseni
o riznych intenzitach. Vibrace se spousti dotykem madla. Intenzita
vibraci stoupa. Na displeji v pozadi mlzete pozorovat odpovidajici
zabéry ze skute¢nych zemétreseni, véetné jejich sily.

Upozornéni: Po 30 sekundach nejsilnéjsich otfesli pohyb plosiny
ustane.
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ROTUJICI MISTNOST

Vyzkousejte na viastni kizi Coriolisovu silu.

Jak na to: Vejdete do mistnosti na to¢nu. Po zavfeni
dvefi zmacknete tlagitko START. Cela mistnost se za¢ne otacet,
pfiblizné na dvé minuty. Uvnitf mizete zaznamenat, Zze se mistnost
otaci napft. tak, Zze mate problémy s chizi.

Upozornéni: V mistnosti je kamera, ktera snima prostor. Obraz je
promitan na obrazovku pted rotujici mistnosti.

Doporuéeni: Mistnost neni vhodna pro osoby, které trpi zavrati,
zvySenym tlakem a strachem z uzavienych prostor.
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REVERZNI KYVADLO

Vyzkousejte si manipulovat s reverznim
kyvadlem a pochopte princip zakonu zachovani
hybnosti.

Jak na to: Objevte vozitko stojici na kole¢kach s nizkym tfenim,
s kyvadlem na ném. Vozik rozpohybujte s rozhoupanym kyvadlem
nebo bez néj. Podle toho Ize pozorovat spojity a nespojity pohyb.
Rozkyvanim se vozitko samovolné oscilacné rozpohybuje, coz
demonstruje zakon zachovani hybnosti.
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VETRNY KOLOTOC

Rozpohybujte kolotoc.

Jak na to: Posad'te se na koloto¢ a za¢nete Slapat na pedaly. Tim
rozto¢ite vrtuli za zady - wvytvofite proud vzduchu, kterym
rozpohybuje sam sebe na kolotoéi.

Upozornéni: Vétrny koloto¢ nedisponuje brzdou. Nasedani
a vysedani z kolotoée je nutné provadét AZ po Uplném zastaveni
ramena. Pfed vyzkou$enim exponatu se ujistéte, ze v prostoru
koloto¢e se nenachazi zadna dalsi osoba a ze nevidomy navstévnik
rozumi tomu, jak bezpeéné interakci ukongit.
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Zjistéte, jak funguje lednicka.

Jak na to: Slapanim pohanéjte kompresor lednicky. Kompresorem
je do vyméniku vytlacovano chladici médium, kterého zmény
skupenstvi vypafovani a kondenzace jsou vyuzivané pfi
jeji fungovani. Rukama drzte madla a mlzete tak citit probihajici
teplotni zménu napravo a nalevo. Plyn ve vyméniku vlivem
zvySeného tlaku zkondenzuje, zméni se na kapalinu. BEéhem toho
dochazi k odevzdani tepla do okoli. Kapalina proudi dale do
vyparniku, dochazi ke snizeni tlaku a tim i k posunuti bodu varu
chladiciho média, které se zatne odparovat. K odpafovani je ale
potfeba také teplo, to je odebirano z vnittku ledni¢ky, ktery se tak
ochlazuje.
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Prozkoumejte, jak vypadaji radzné hladiny hluku.
Zmeérte si, jak hlasité umite kricet.

Jak na to: Mlzete si vybrat mezi rGznymi variantami interakce na
dotykovém panelu. Napfiklad si otestujte svij hlas a srovnejte ho
s deseti poslednimi zaznamenanymi zvuky, mizete si také zobrazit
hlukovou mapu Brna, seznam rlznych zvuk( a jim odpovidajici
intenzitu hluku, nebo si pustit hudbu riznych zanrd. Uvnitf dobfe
zvukové odizolovana mistnlistky je decibelometr, méfici jak hlasité
umite zakficet. Velké ¢&ervené tlacitko STOP slouzi k zastaveni
aktualné prehravaného zvuku

Upozornéni: Nevidomy navstévnik nutné potfebuje doprovod pfimo
v kabiné - pro volbu interakce a odeéet textovych informaci.

Doporuceni: Myslete, prosim, na to, ze nékteré zvuky mohou byt
velmi silné.
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Prozkoumejte, jak tvar kridla ovliviuje vznikajici
vztlak a jak je tento vztlak tvoren rozdilnymi
tlaky pod a nad kridlem.

Jak na to: Vyberte si néktery z tvar(l a nasad’'te si ho na predlokti.
Zapnéte stiskem startovaciho tlac¢itka vétrak. Do vzniklého silného
proudu vzduchu muizete vkladat svou ruku s rliznymi naviéknutymi
profily a kfidly a zkouS$et, jak se méni vznikajici dynamicky vztlak
v zavislosti na tvaru a uhlu nabéhu.
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Sestavte si ruzné funkéni prevody z ozubenych
kol a vyzkousejte si viastnosti prevodu.

Jak na to: Na specialni sténu je mozZné pfipevnit pomoci magnetd
ozubena kola. Vysledny fetéz (pfevod) mizete pohanét pomoci
rukojeti. Otestujte vyuzZitelnost lehkych i tézkych prevod(, to, jak
riizné kombinace kol méni rychlost a smér posledniho pfevodu
a zjistéte, co se stane, kdyz je fetéz moc komplikovany.

Upozornéni: Magnet je silny. Pfi manipulaci s koly si neskfipnéte
prsty.

24




Vyzkousejte si hrat na piano nohama.

Jak na to: Na podlaze se nachazi velky klavir, po kterém muzete

chodit - na klapky se hraje nohama. Klavir hraje stejné jako
normalni Klavir.

Upozornéni: Sundejte si boty, prosim.
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VELKE HLAVOLAMY

Zkuste si Feseni hlavolamu ve velkém.

Jak na to: Vyreste velka logicka puzzle: obti verzi Soma kostky
nebo Jezka v kleci. Soma kostka obsahuje sedm trojrozmérnych
dilkt. Zakladni ukol je poskladat z nich krychli, pfipadné jinou
konfiguraci. U Jezka v kleci je cilem dostat ho ven nebo dovnitt.

Upozornéni: S Jezkem manipulujte nad podstavcem.
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OZVENA

Prozkoumejte, na cem zavisi vznik ozvény.

Jak na to: Zkuste si zavolat &i zatleskat dovnitt velké trubice
tahnouci se az na galerii v patfe. Poslouchejte ozvénu. Oteviranim
a zaviranim oznac¢enych klapek tlagitky ménite jejich pozici uvnitf
trubice, ¢imz ménite vzdalenost, ve které se zvuk odrazi a tim vytvari
i odliSnou ozvénu.

Upozornéni: Pozor na prvky v urovni hlavy a okraj echo trubice.

LB e R -
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PRVNiI POMOC

Vyzkousejte si na figurinach poskytnuti prvni
pomoci pri zranénich.

Jak na to: Manipulujte s rlizné tézkymi figurinami, které predstavuji
zranéné nebo nereagujici osoby. Lze vyzkouset itransport
zranéného z jednoho mista na jiné.

Upozornéni: Figuriny jsou pfiblizné stejné tézké jako osoby stejné
velikosti, je tedy potfeba zohlednit vlastni fyzické sily pfi manipulaci
S nimi.
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HYPERBOLA

Seznamte se s konstrukci krivky pomoci primky.

Jak na to: Prohlédnete si konstrukci upevnénou na podstavci. Po
seznameni se se vSemi jejimi ¢astmi (deska, rameno a tycka)

mUzete rameno zkusit protlac¢it deskou. Otaéenim ramena vytvarite
hyperbolu.

29




ORGANY V TELE

Seznamte se se souborem organu v téle.

Jak na to: Prozkoumejte rGizné organy v téle a jejich ¢asti za pomoci
nékolika rozkladatelnych magnetickych modell zobrazujicich
v8echny ¢asti lidské travici soustavy:

e Traveni - dutina dustni, hltan, jicen, Zzaludek, jatra se
zlu¢nikem, slinivka bfisni, tenké a tlusté stfevo. Odnimatelna
je predni ¢ast zaludku a pricného trac¢niku.

e Plice — odnimatelny bronchialni strom s hrtanem.

e Ledviny - odnimatelna ledvina v podélném prifezu,
nadledvinky, bfisni aorta a jeji vétve, mocovy méchyt.

o Celist - model s odnimatelnou boé&ni levou &asti.
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HAPTICKE EXPONATY

Jak mazZu vnimat své okoli bez zraku?

Jak na to: Pohmatem zkuste identifikovat pfedméty v zakrytych
boxech s malymi otvory.

Upozornéni: Tento exponat je vhodny zejména pro simulaci
hmatového vnimani pro vidici navstévniky.
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PRIBEH MIKROPROCESORU

Seznamte se s integrovanymi obvody tvoricich
dnesni mikroprocesory.

Jak na to: Pomoci telefonniho sluchatka odhalte rizné interaktivni
body umistnéné 1 x 1 m velké desce. Pfilozite-li koncovku sluchatek
se sondou, na rlizna mista tisténého obvodu, mizete sly$et kratkou
¢ast pribéhu o mikroprocesorech. Kazdy bod obsahuje audio
nahravku, ktera popisuje funkci rliznych ¢asti tisténého obvodu.
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SRDECNI MASAZ

Nacvicte si efektivni neprimé srdecni masaze
a také stopovani doby, po kterou jste schopni ji
podavat,

Jak na to: Dle pokynu z infoterminalu se mlzete naucit princip
ozivovani. Kazdé stlaceni hrudniho ko$e je potvrzeno zvukovym
signalem. Je zde ténoveé rozliSeno spravné a nespravné stlaceni. Po
30 sekundach dostanete statistiku svého poc¢inani. Také si mizete
stopnout ¢as, po ktery jste schopni spravné poskytovat nepfimou
srde¢ni masaz, a tuto hodnotu srovnat s primérem obyvatel
v Ceské republice.

Upozornéni: Nevidomému navstévnikovi prosim prectéte pokyny
z infoterminalu.
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STREVA

Zjistéte, jakou délku ma tenké strevo.

Jak na to: Vytahujte hadici predstavujici tenké stfevo a pozorujte,
jakou vzdalenost musi potrava béhem traveni urazit. Ve vedlejSim
panelu se pak muzete pokusit vytla¢it kulicku v hadici smérem
vzhiru; podobné posunuje hladké svalstvo potravu ve stfevech.
Potrava se v travicim traktu posunuje diky stahu hladkého svalstva,
nikoli diky gravitaci. Proto se mlize pohybovat i smérem vzh(ru.

Upozornéni: Zajistéte volny bezpeény prostor za navstévnikem (pfi
interakci s exponatem ¢asto dochazi k chiizi pozadu).

- -
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POZNAS TVAR?

Vytvorte sitové modely platonskych téles
a dalsich trojrozmérnych struktur.

Jak na to: Tvoite 3D modely platonskych téles pomoci objektd ze
stavebnice s nékolika malo zakladnimi prvky. Umozfuje vam to
vytvaret pravidelné n-stény a nespocet dalSich trojrozmérnych
struktur. Tvofit Ize ze stavebnicovych dild pét platénskych 3D téles
¢i dalsi modely dle vlastni fantazie.

Doporuéeni: Vyuzijte pro inspiraci ukazkové modely umisténé
pfimo na stole.
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MALE HLAVOLAMY

Zkuste si reseni logickych uloh pro jednotlivce ¢i
dvojice.

Jak na to: Reste rGzné druhy hlavolamd.

o Pyramidova kupa: Usporadejte koule do formy pyramidy se
&tvercovou nebo trojuhelnikovou zakladnou.

¢ Soma jigsaw hlavolam: Skladejte kousky k sobé tak, aby
vytvofily krychli.

+ Hanojské véze: Presurite celou kupu diskl do jiné fady podle
pravidel, které najdete v popisu exponatu.

e Pentomino hlavolam: Slozte pét tvari do &tverce. Zkuste
zjistit, kterych pét tvard sedne.

Upozornéni: Tento exponat sice obsahuje vic hlavolam(l, prozatim
je hmatové zpfistupnéna jen ¢ast z nich.
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MAGNETICKE SOCHY

Tvorte modely pomoci magnetické sily.

Jak na to: Pfed sebou mate silny permanentni magnet. Prikladejte
k nému kovové piedméty a vymodelujte si z nich vlastni
magnetickou sochu. Na sochy zdanlivé neplsobi gravitace.
Souc¢astky se uskupuji podle magnetického pole tvofeného silnymi
magnety.

Upozornéni: Magnetické pole v okoli exponatu plsobi na
elektroniku. Mobily, hodinky a dalsi elektricka nebo magneticka
zatizeni nepfriblizujte k magnetim.
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VELKY MODEL DNA

Prozkoumejte strukturu DNA a zkuste s ni
manipulovat.

Jak na to: Nachazite se u stolu se dvéma modely DNA, které si
mUzete rozebirat a zkoumat tak strukturu a pravidla
komplementarity. Oba modely jsou zavéSeny na kovovém ramu
a jsou 90 cm vysoké. U prvniho z nich je pevné pfichycen pouze
prvni par nukleotidu, vSechny dal$i mlzete pfipojit pomoci magnetu
sami. Nukleotidy maji formu dilkti skladacky, které jsou k sobé
kompatibilni jen ve spravné kombinaci. Druhy model ma pevné dany
oba patefni retézce, rozlozitelné (a slozitelné) je pouze propojeni
mezi parovymi nukleotidy. Dilky skladac¢ky jsou opatfeny magnetem
a jsou pro nevidomého navstévnika ozna¢eny na boku pismenem
A - Adenin, G — Guanin, C — Cytosin nebo T — Tymin.

Zkuste pfti skladani uplatnit pravidlo komplementarity a parovat tak
na stfidacku nukleotidy adeninu a tyminu a nukleotidy cytosinu
a guaninu.
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4 ZAKLADNI INTERAKCE

Porovnejte a uvédomte si existenci 4 zakladnich
sil: gravitaci, elektromagnetické sile, slabé
interakci a silné interakci. Alternativné Ize

porovnat pusobeni paky pri zméné vzdalenosti
uchyceni lana oproti otocnému bodu.

Jak na to: Pred sebou mate velké pakové pretahovadlo
s nastavitelnym pomérem uUchytu provazt (v horni ¢asti paky, ve
sttedni a v dolni). Pretahovani Ize vyzkou$et ve dvojici: uchopte
kazdy lano z jedné strany a snazte se pritahnout ,ukazatel” na svoji
stranu. Lano je mozné uchytit v riznych vyskach a vybrat si tak
pomér sil: 1:1, 1:2 a 1:3.

Upozornéni: Nejdiive jemné prozkoumejte, do jaké miry se
pfetahovadlo pfi pretahovani hybe. Nevidomym navstévnikim
doporucujeme se nejprve seznamit s prostorem, ktery samotny
exponat obklopuje. Pti pretahovani prosim lano drzte napnuté
alespon 2 metry od stfedu exponatu.
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BUNKA ROSTLINNA A ZIVOCISNA

Najdéte rozdily ve stavbeé rostlinnych
a zZivocisnych bunék.

Jak na to: Exponat je umistén na sténé, sklada se ze dvou velkych
fezll obou typl bunék, které jsou tvofeny barevnymi gumovymi
modely s vyjimatelnymi organelami na magnetky. PFi zastréeni
organely na spravné misto je toto detekovano a umozniuje to skladat
organely na ¢&as, nebo se o nich postupné dozvidat vic
z pridruzeného monitoru. Vybér z aktivit se voli na dotykové
obrazovce. Soutézni rezim vam umozni poskladat si buriku na ¢as,
nebo si ve dvojici zkusit, kdo posklada buriku rychleji.

Upozornéni: V zavislosti na vybéru aktivity mohou gumové dilky
z nasténnych panelll opadat do korytek pod nimi (doasné je
vyfazeno magnetické pfichyceni organel). Poté mlzete znovu zvolit
skladani na ¢as nebo objevovaci rezim exponatu.
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GEIGERUV POCITAC

Prozkoumejte miru radioaktivity u riznych
materiali a moznost jejiho odstinéni.

Jak na to: Mate moznost zméfit radiaci rdznych materialQ
a schopnost jejiho pohlcovani jinymi materialy pomoci Geigerova
pocitace. Otacejte pomalu koly se vzorky k ¢&idlu Geigerova
pocitace. Miru radiace doprovazi akusticky signal. Také si muzete
ovéfit schopnost riznych materiald radiaci odstinit.
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PAD MAGNETU

Objevte nezvyklé sily virivého proudu.

Jak na to: K dispozici mate sadu vertikalnich trubic, okolo kterych
jsou kruhové magnety. Magnety jsou vSechny stejné. Trubice jsou
z razného materialu. Mlizete magnety zvedat a nechavat je padat
dold. V zavislosti na vodivosti materidlu trubice se bude meénit
i rychlost padani magnetu. Cim je material ty¢e vodivéjsi, tim
pomaleji magnet pada.
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Zelena détska sekce je, uz jak vyplyva z nazvu, vénovana
mladSim navstévnikium, nicméné véfime, Ze nékteré
z exponati oceni i ti starsi.

ARCHEOLOGICKE PISKOVISTE

Zahrajte si na archeologa.

Jak na to: Pomoci archeologického naradi se pohrabejte v pisku.
V této simulaci realného archeologického vykopu hledejte kosti,
fosilie a dalsi objekty, které jsou ukryty pod piskem.

Upozornéni: pfedmeéty v archeologickém trenazéru lze objevit, ale
nelze odnést — jsou pevné pfipevnény k podkladu pod piskem.
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DETSKY VODNI SVET

Zkoumejte proud vody jako zdroj energie.

Jak na to: Vodni koryto se tfemi bazénky slouzi jako zakladna
k riznym aktivitam popsanym niZze. Prozkoumejte vodni proud
pomoci nadrzi, kanal( a vodnich kol.

Upozornéni: MGzete se mirné zamokfit, pfed manipulaci s exponaty
doporucujeme vyhrnout si rukavy a zkoumat okoli opatrné.
K dispozici jsou papirové utérky na toaleté a fukar v blizkosti
exponatu.

Doporuceni: Kolem ,vodnich” exponatll se mizZe nachazet mokra
podlaha. Doporuc¢ujeme proto zvySenou opatrnost pfi pohybu.
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DETSKY VODNI SVET: DETSKA SUSICKA

Rychle se osuste po vyuziti vodnich prvka
v expozici.

Jak na to: Po stisknuti tlagitka aktivujete vétrak ventilujici teply
vzduch. Proud vzduchu Ize nasmérovat pomoci trysek.
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DETSKY VODNI SVET: VYSTREL Mi€ VZHURV

Vystrelte mic tlakem vody vzhiru.

Jak na to: Otacejte kolem a prohanéjte tak vodni trysku. Umistéte
mi¢ek na drahu. Jakmile se mi¢ek najede na fontanu, vyleti vzhtru.
Podle vysky fontany mi¢ek doleti az do nadoby s vodnim virem.
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DETSKY VODNI SVET: VODNI LABYRINT

Zkuste regulovat pritok vody kanaly.

Jak na to: Manipulujte s uzavéry vodniho bludisté a nechte téct
vodu rlznymi trasami, sméry a kanaly. Voda teGe nepretrzité do
horni nadrze. V pfipadé, Ze jsou vSechny uzavéry uzavieny, voda
z horni nadrze odtéka prepadem na jedno z vodnich kol.
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DETSKY VODNI SVET: SPLAVY

Prozkoumejte, jak jezy a mlynky méni v Fece tok
vody.

Jak na to: Stavéjte desticky a mlynky mezi zabudované drzaky
a vytvofte tim jezy. RUzné velka vodni kola zobrazuji tok vody.
Mlzete postavit nékolik stupndl splavi a pozorovat jejich efekt.
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OBJEV SVE SMYSLY: CICH

Zkuste jenom za pomoci ¢ichu rozeznat rizné
véci.
Jak na to: Mate pfed sebou 5 trubek s malymi otvorem, Zmacknete

¢erné tlacitko uprostied a zapnéte tak maly vétrak. Pri¢ichnéte si
k raznym trubkam s viinémi a snazte se zjistit, o co se jedna.
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OBJEV SVE SMYSLY: HMAT

Zkuste si sahnout do ,,cernych skrinék* a snazit
se jenom hmatem zjistit, co je uvnitr.

Jak na to: Pfred sebou mate 5 trubek s malymi otvory. Abyste zjistili,
co je uvnitf, musite prostréit ruku otvorem a objekt nahmatat.

Upozornéni: Tento exponat je vhodny zejména pro simulaci
hmatového vnimani pro vidici navstévniky.

50




Dékujeme Vam za navstévu naseho science centra

v w s

a tésime se na dalsi setkani!

Tento privodce je i pro nas ,Zivym dokumentem”, ktery se snaZime
prubézné vylepsovat. Aby Vase pristi navétéva u nds mohla byt zase
0 kousek zajimavéjsi, prosime o zpétnou vazbu — co se tyka zazitku
Z expozice, i co se tyka této brozurky. Dékujeme!

Kontakty
o Editor brozurky:
Julie Tomanova (julie.tomanova@vida.cz) s podporou

brnénského stfediska Teiresias (teiresias@muni.cz)

o Rezervace programu a objednavani vétSich skupin:
730 896 544 (ondrej.leger@vida.cz)

o Kolegové na pokladnach:
515 201 000 (info@vida.cz)

¢ Vedouci aktualni smény v expozici:

730 896 549
MUNT J1o
TEIRESTAS sciencelntrum
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